Rokrasir 5
Valié verkefni : Festo Lokavél

Lysing a verkefni

Kerfid sem unnid er med er lokavél fra Festo sem setur lok & kubba sem renna i gegnum
feeriband.

Nemendur eiga ad hanna flaedirit og forrit sem framkvaemir lokasetninguna sjalfvirkt med
Easy E4 og Galileo skjamynd.

Verkefnid felst i ad greina ferlid fra pvi kubb er sleppt ur rennu par til hann fer Ut ur kerfinu
me?d lok 4.

Nemendur purfa ad skilgreina alla skynjara, virkni sogbunadar, medhéndlun villna og
utfeerslu i skjamynd.

Markmid verkefnis FESTU

Nemendur:

* hanna og forrita sjalfvirka lokavél med Easy E4 PLC

* nota rokhugsun og flaedirit til ad lysa r6d adgerda i ferlinu

+ skilgreina og tengja skynjara, métora og lokabunad vid i/o lista
» pjalfist i ad vinna med sogbunad og stadfestingu med nemum
* leeri ad greina villur og undantekningar i sjalfvirku ferli

* nyti HMI skjamynd til ad stjérna, fylgjast med og stilla kerfi®d

* beiti 6ryggisstodvun og endurrasingu i hdnnun og préfun

* Utskyri eigin lausn med teikningum, lysingu og rokstudningi

Almenn virkni

1. Kubbar eru settir i rennu sem sleppir einum kubbi i einu.

Kerfid raesist og keyrir kubb ut i haegri enda par sem lok & ad vera sett a.

w

Sognemi stadfestir ad sog sé til stadar adur en lok er tekid upp.
a. Efsog vantar: kerfi stddvast og birtir villu & skja?
Lok er tekid upp og sett & kubbinn.
Kubbur er keyrdur i stoppara sem sannreynir ad lok hafi verid sett a.
Ef lok vantar, birtist skilabod i skja og kubbur er visadur i Gtrennu vinstra megin.
Ef lok er &, fer kubbur afram i utleid haegra megin.
Kerfid endurstillir sig sjalfvirkt og bidur naesta kubbs.
Kerfi®d ma stédva med Stop eda neydarstopp.
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0. Eftir 20 asetningar parf ad skipta um sogarm, kerfid parf ad lata vita af pvi.
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Verkefni nemenda

Nemendur purfa ad:

1.
2.
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Skoda og skilgreina i/o fyrir kerfid, m.a. skynjara fyrir sog, lok og stddu kubbs.

Greina r60 adgerda og teikna flaedirit sem synir hvernig kerfid vinnur fra raesingui til
lokasetningar og utrennu.

Utskyra ferlid skref fyrir skref ut fra flaediritinu.
Skilgreina vidobrogo kerfisins ef ekkert lok er til eda sog vantar.
Stillanlegar timatokur fyrir seinkun vid lokasetningu og flutning milli stédva.
Hanna skjamynd sem synir stddu kerfisins t.d. :

o ,lbid“— Lokasetning i gangi“ — ,Villustada“ — ,Fullt lokaholf*

Hugsa o6ryggi inn i hénnunina, t.d. neydarstopp, endurrasingu og handstyringu.

Minnispunktar og hugmyndir

Hugsid kerfid i rod atvika (sequence): \\
Reaesa kerfi \
\W

Feera kubb ad lokasvaedi

. euroskills
Taka lok med sogi Gothenburg 2016

Setja lok & kubb

Sannreyna lok

Flokka i rétta utrennu

Endursetja kerfi

A skjamynd meetti syna stédu og teljara:
.Loksetta: *
,Hafnad kubbum: _ *

Villukosi:

Notid timastillingar og skynjara til ad tryggja ad adeins einn kubbur sé i vinnslu i einu.

Gogn sem fylgja verkefninu (4 Moodle)

Nemendur fa:

Teikningu af bunadi og tengingum
i/o lista fyrir verkefnid

Hugmynd af skjamynd fyrir HMI
Annad videigandi efni
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