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Valid verkefni — Festo Flokkari

Lysing a verkefni \\

Kerfid sem unnid er med er flokkunarbunadur fra Festo sem radar kubbum §“,/

eftir lit. .

Nemendur eiga ad hanna fleedirit og forrit sem framkvaemir flokkunina %%Q?]Zléglgrg 2016

sjalfvirkt ut fra litagreiningu.
Verkefnid snyst um ad skipuleggja rod adgerda, nota skynjara og styra feeribandi og
flokkunarbunadi i gegnum Easy E4 og Galileo skjamynd.

Markmio verkefnis er ad nemendur FES I D

e hanna og forrita sjalfvirka styringu med Easy E4 PLC vél,

o nyti rékhugsun til ad rada adgerdum i rétta réd og bua til flaedirit sem lysir ferlinu,
¢ tengi saman skynjara, métora og anna jadarbunad,

o skilji hvernig inntak og uttak vinna saman (i/0),

¢ noti skjamynd (HMI) til ad styra og stilla kerfi,

e beiti 6ryggis- og neydarstoppum i hénnun og profun kerfis,

e Djalfist i ad atskyra eigin lausnir med teikningum og rokstudningi.

Almenn virkni

1. Kubbum er komid fyrir handvirkt i rennu sem inniheldur losunarbunad sem sleppir
einum kubbi i einu ut 4 feeribandid.

2. begar kerfid er reest parf fyrst ad keyra feeribandid ut i haegri enda til ad undirbua
flokkun.

3. Skynjarar greina lit kubbsins pegar hann fer framhja:
a. Ljésnemi greinir rauda kubba.
b. Malmnemi greinir silfrada kubba.
c. Efhvorugur bregst vid, er kubbur talinn svartur.

Sa litur sem notandi hefur valid i skjamynd & ad fara a hagri hlid feeribandsins.

Adrir litir eiga ad fara a vinstri hlid.

6. Skynjari vid flokkunarstdd stoppar kubbinn a réttum stad adur en hann er yttur a
sina ras.

7. Kerfid endurstillir sig sjalfkrafa eftir hvern kubb og bidur neesta kubb ar rennunni.

8. Kerfid ma stédva med Stop hnappi eda neydarstopp.
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Verkefni nemenda
Nemendur purfa ad:

1. Skoda og skilgreina pau i/o sem parf fyrir verkefnid (pad eru fleiri i/o en pad parf)
Greina rod adgerda og teikna flaedirit sem synir hvernig kerfid vinnur fra
raesingu til flokkunar.

3. Utskyra hvernig fleedirit peirra lysir virkni kerfisins — skref fyrir skref.
4. Skilgreina r6d adgerda fyrir upphafskeyrslu (faeriband i heegri enda, raesingu
flokkunar o.s.frv.).
5. Finna ut hvernig peir sleppa kubbum ur rennu.
6. Skilgreina tima og seinkun milli adgerda.
7. Huga ad oryggis- og neydarstoppi.
8. Utfaera hvernig val a lit og stjorn a kerfi birtist i skjamynd (t.d. start, stop, val &
lit, stada kerfis). )
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Minnispunktar og hugmyndir

o Hugsid kerfid i r60 atvika (sequence):
o Reesa kerfi
Feera band ut i heegri stodu
Sleppa kubbi
Skynja lit
Akveda stefnu
Flokka
o Endursetja
e A skjamynd maetti syna stédu kerfisins:
o "l bia" —"i flokkun" — "Fullt haegra megin" — "Fullt vinstra megin"
¢ Reynid ad hafa forritid pannig ad audvelt sé ad breyta hvada litur er valinn i skjamynd
an pess ad breyta kédanum.
e Hugsid um hvernig timastillingar og skynjarar vinna saman til ad tryggja ad adeins
einn kubbur sé i vinnslu i einu.
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Gogn sem fylgja verkefninu, inn 4 Moodle sidunni
Nemendur fa:

¢ Teikninga daemi af bunadi og tengingum.

e 1/O lista fyrir alla skynjara og utganga fyrir verkefnid.
e Hugmynd af skjamynd fyrir verkefnid.

¢ Annad tilfallandi efni sem vidkemur verkefninu.
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